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Complementamos el desarrollo de CAN-059y CAN-060 agregandola forma demostraríconosy resaltar
textosenmódulosLCD gráficosinteligentesPowertipPG12864, conRamtronVRS51L3074.Serecomienda al
lector el estudiode la CAN-059para mayor información sobrela estructurade memoria delos displays
basados en HD61202 y/o KS0108 y su utilización.

Software

Mantenemos elsoftwaredesoportedesarrollado en CAN-059y CAN-060,necesitarádepartedel softwarede
estas nota de aplicación si desea compilar los archivos que acompañan a la presente.

Íconos
Hemosvisto en CAN-059 la forma deenviar una pantallacompleta al display.En estecaso,necesitamos

imprimir un ícono, que requiere recordar la posición de inicio (superior izquierda) y luego ir avanzando:

void LCD_icon (unsigned char * __code imgdata,unsigned char x, unsigned char page,
unsigned char width, unsigned char height)
{
unsigned char bytes,row;

while(height--) {               // para cada fila
  bytes=width;                     // bytes a enviar por fila
  row=x;                       // posicion de inicio en la fila
  LCD_SelSide(x>63); // 0-63 => side 0; 63>127 => side 1
  x=(x>63)?(x-64):x; // corrige x si x >63
  LCD_WriteCmd (0x40+x); // address = x o x-64
  LCD_WriteCmd (0xB8+page); // page address
  while(bytes--) {

LCD_WriteData(*(imgdata++)); // datos
if(++row==64) {            // cambio de controlador ?
  row=0;                  // corrige columna
  LCD_SelSide(1); // controlador derecho
  LCD_WriteCmd (0x40); // address = 0
  LCD_WriteCmd (0xB8+page); // page address
}

  }
  page++;
}

}

  De un modo similar, para borrarlo, escribimos un patrón (0) en el área ocupada por el mismo:

void LCD_area (unsigned char pattern,unsigned char x, unsigned char page,unsigned char width,
 unsigned char height)
{
unsigned char bytes,row;

while(height--) {             // para cada fila
  bytes=width;                      // bytes a enviar por fila
  row=x;                          // posicion de inicio en la fila
  LCD_SelSide(x>63); // 0-63 => side 0; 63>127 => side 1
  x=(x>63)?(x-64):x; // corrige x si x >63
  LCD_WriteCmd (0x40+x); // address = x o x-64
  LCD_WriteCmd (0xB8+page); // page address
  while(bytes--) {

LCD_WriteData(pattern); // datos

CAN-078 1



CAN-078, Display de íconos en LCD gráficos (HD61202) con Ramtron VRS51L3074

if(++row==64) {             // cambio de controlador ?
  row=0;                    // corrige columna
  LCD_SelSide(1); // controlador derecho
  LCD_WriteCmd (0x40); // address = 0
  LCD_WriteCmd (0xB8+page); // page address
}

  }
  page++;
}

}

Resaltado
Pararesaltarun texto,podemoutilizar el métodode"video inverso".Paraello, lo que hacemos esavanzarpor
una línea de texto e invertir byte a byte:

void LCD_invert (unsigned char x, unsigned char page,unsigned char width)
{
unsigned char bytes,row,dat;

  bytes=width;                     // bytes a enviar por fila
  LCD_SelSide(x>63); // 0-63 => side 0; 63>127 => side 1
  x=(x>63)?(x-64):x; // corrige x si x >63
  LCD_WriteCmd (0x40+x); // address = x o x-64
  LCD_WriteCmd (0xB8+page); // page address
  row=x;                            // posicion de inicio en la fila
  while(bytes--) {
    LCD_ReadData(); // dummy read after address setting
    dat=LCD_ReadData(); // get data at that address
    dat^=0xFF;                      // invert
    LCD_WriteCmd (0x40+row); // set address again (reading increments

counter)
    LCD_WriteData(dat);       // datos
    if(++row==64) {                 // cambio de controlador ?
      row=0;                        // corrige columna
      LCD_SelSide(1); // controlador derecho
      LCD_WriteCmd (0x40); // address = 0
      LCD_WriteCmd (0xB8+page); // page address
    }
  }

}

Utilización

La función dedesplieguede íconosrequiere la dirección delíconoen flash, laposiciónhorizontal,la página
vertical, el ancho en píxeles, y el alto en páginas.

    LCD_icon(icon,37,2,35,4);

La función deimpresiónde patrones requiere elpatrón,la posiciónhorizontal,la páginavertical, el ancho en
píxeles, y el alto en páginas.

    LCD_area(0,37,2,35,4);

La función de resaltado requiere la posición horizontal, la página vertical, y el ancho en píxeles.

  LCD_print6at(0,0,"Texto en 6x8, 20 cpl");
  LCD_invert(4,0,20*6);

  LCD_print8at(2,0,0,"Texto 8x8, 16cpl");
  LCD_invert(0,2,16*8);

  LCD_print8at(4,0,'B',"Texto 8x16,16cpl");
  LCD_invert(0,4,16*8);
  LCD_invert(0,5,16*8);

nótesecomoindicamos la mismaposicióndel textoy comoutilizamosdoslíneasparalos caracteres dedoble
alto.

CAN-078 2



CAN-078, Display de íconos en LCD gráficos (HD61202) con Ramtron VRS51L3074

El siguiente ejemplo muestra una aplicación:

#include "highlevel_text.h"
#include "icondump.h"

#include "icon.h"

main()
{
int i;

LCD_init();
while(1){
  LCD_clear();  
  LCD_print6at(0,0,"Texto en 6x8, 20 cpl");
  LCD_print8at(2,0,0,"Texto 8x8, 16cpl");
  LCD_print8at(4,0,'B',"Texto 8x16,16cpl");
  MsDelay (5000);
  LCD_invert(4,0,20*6);
  LCD_invert(0,2,16*8);
  LCD_invert(0,4,16*8);
  LCD_invert(0,5,16*8);
  MsDelay (5000);
  i=10;
  while(i--){
    LCD_icon(icon,(128-35)/2,2,35,4);
    MsDelay(500);
    LCD_area(0,(128-35)/2,2,35,4);
    MsDelay(500);
  }
}

}
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